UTILIZZO DI TINKERCAD

TinkerCad, attualmente di proprieta di AutoDesk, la produttrice di AutoCad e di tanti altri strumenti di
CAD/CAE professionale, & una piattaforma variegata che permette, in maniera assolutamente gratuita
almeno per ora, di utilizzare un CAD 3D per progettare pezzi meccanici e non solo, ma anche di progettare,
montare circuiti elettronici utilizzanti Arduino, di crearne il programma di controllo e di collaudarne il corretto
funzionamento simulandone il comportamento.

Per utilizzare TinkerCad non c’e da installare alcun software, il suo utilizzo &€ completamente online, basta
avere una connessione stabile ad Internet.

Si accede tramite I'URL seguente: https://www.tinkercad.com/

La pagina che si presenta € questa:

"0 e 600 @K AManvw S0

c O & nepsiwwwtakercad com @ 9 e =

Dall'idea al progetto in pochi minuti

Per iniziare occorre avere un account su AutoDesk.

Si inizia quindi con la registrazione dei dati personali cliccando sul pulsante REGISTRATI ORA.
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Avvia Tinkercad

Come utilizzerai Tinkercad?

Gli insegnanti iniziano da qui

Studenti, partecipate a una lezione

Da solo

Crea account personale

Hai gia un account?

Accedi

Viene presentata questa ulteriore richiesta, le prime due voci riguardo
I'uso di TinkerCad in ambiente strettamente scolastico. L'insegnante
crea una lezione e permettera ai suoi studenti solo alcune azioni e non
altre.

Nel nostro caso € meglio creare un proprio account personale che non
ha queste limitazione ma, come vedremo, permettera comunque di
condividere il materiale creato.

Occorre quindi cliccare sull’ultimo pulsante: CREA ACCOUNT
PERSONALE.


https://www.tinkercad.com/

Ci sono varie modalita di iscrizione, chi ha gia disponibile un account
Avvia Tinkercad registrato con GOOGLE o con APPLE puo utilizzare benissimo
quell’account per accedere, senza inventare un nuovo account ed
una nuova password.

Come creerai il tuo account?

In questo esempio verra scelto di creare un nuovo account presso

Iscriviti con l'ingirizzo e-mail . . .
v AutoDesk utilizzando la propria e-mail.

Cliccate quindi su ISCRIVITI CON L'INDIRIZZO E-MAIL.

(G Accedi con Google

& Accedicon Apple

Altre opzioni di accesso...

- Si comincia con la richiesta della nazione da cui si accede e con la
Hai gid un account?
Accedi propria data di nascita (dati obbligatori).

Si prosegue quindi con l'indicazione del proprio indirizzo e-mail
(obbligatorio) che da ora in avanti rappresentera la credenziale per

Crea account A accedere al servizio e la password scelta da associare.
Stati Uniti v Verra inviata un mail all’indirizzo indicato con un link da cliccare per
i - confermare i dati introdotti in precedenza.
Isole Cook

Isole Falkland

Isole Faroe

Isole Marianne Settentrionali

Isole Marshall

Isole Pitcairn

Isole Salomone Crea account
Isole Svalbard e Jan Mayen

Crea account A E-mail
Israele Stati Uniti v
Italia N IS Password
Kazakistan ompleanny
Kenya Mese || eioine || :anrio 2 O Ac:elto.w Tinkercad Termini del servizio e I'Informativa
Kirghizistan sulla privacy di Autodesk.
Kiribati -

CREA ACCOUNT

S1 DISPONE GIA DI UN ACCOUNT? ACCEDI

Un unico account per tutti | servizi Autodesk

I TERTNRT INFARMATZTANT SI DISPONE GIA DI UN ACCOUNT? ACCEDI

L’account & pronto, occorre quindi tornare alla Home Page di TinkerCAD e cliccare, questa volta, sul pulsante
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ACCEDI in alto a destra.

A seguire vi verra chiesto E-MAIL e PASSWORD dell’account a vostro nome

. < Benvenuto
Accedi L\
Indinzzo e-mail o nome utente ~
[ s @gmail com ] ( .
-

assword oIMENTICATR?
AVANTI [ ________ |
. “

NUOVO UTENTE AUTODESK? CREA ACCOUNT

I menu che si presenta & quello rappresentato di seguito



B & csone Tikeread x [+ Sa—

5 ml¢ @ @ -~

< G O hipsiiwwetinkercad.com/dashboard

lB]m AUTODESK'

% Lezion!  Gallerla Blog Apprendl Insegna Q [5:
TINKERCAD
[clAID]
==
- { :y Tinkercad Lesson Plans
a oz
by
Progetti recenti
Crea nuovo progetto select

Circuiti

o p— -
Codeblocks NUOVO

Lezioni

Progetti Dado_rabo Copy of Pantilt head 2

+ | Crea un progetto

g o

= € ISRQReRe TR, NAE i U
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Una cosa MOLTO importante da fare subito prima di proseguire € quella di modificare opportunamente il

proprio profilo. Si accede dal menu principale cliccando sul tondino con la testa umana e quindi nel menu a
discesa scegliere la voce PROFILO
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All'interno del proprio profilo consiglio di scegliere un nome di fantasia alla voce NOME SCHERMO che
comparira a chiunque visualizzera i vostri lavori su Internet. Eventualmente si pud associare anche una
propria immagine al profilo visualizzato dagli altri utenti, questo & a vostro piacere.

E’ possibile anche cambiare la e-mail utilizzata, nel caso decidiate di cambiarla, tenete presente che, in ogni
caso, AutoDesk non fornira e non visualizzera questa e-mail a nessuno.

Salvate quindi tutte le modifiche con il pulsante SALVA MODIFICHE.

Immagine

[Scegli file | Nessun fite selezionato

Nome schermo*:

E-mail*:

Raccontaci di te:

Come utilizzerai

Tinkercad?:

Salva modifiche

Possiamo a questo punto iniziare ad utilizzare TinkerCad per la progettazione dei circuiti con Arduino. Dal
menu principale cliccate su CIRCUITI sulla colonna di sinistra.
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